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Battle against all the odds as you join U.N. SQUADRON, 

a multi-national peace-keeping force waging war against 

the evil arms dealers who are threatening to shatter all hopes 

for world peace. 



>TM , 



fc\x' 



STRIDER is back in the eagerly awaited sequel to one of 
the greatest, most exciting arcade conversions ever. 



DYNASTY WARS" DYNASTY WARS" DYNASTY WARS DYNASTY WARS 



LOADING INSTRUCTIONS 



CBM 64128 CASSETTE 

Press SHUT and RUN/STOP keys simultaneously. Press PUT on the 

cassette deck, follow oo-scteeo prompts. 

CBN 64 128 DISK 

Type LOAD 1 "" At and press RETURN Follow oo-screen prompts. 

NOTE TO SPECTRUM AMSTRAD USERS; At the title screen, press 1 for 

one player and 2 lor two player mode. Too will then be prompted to 

select either joystick or keyboard control. 

SPECTRUM 48K CASSETTE 

Type LOAD"" and press ENTER For +2. -3 cassette press ENTER 

on the loader option. Press PUT on the cassette player 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Press CTRL and the small ENTER keys together. Press PLAT on the 

cassette player, 

AMSTRAD CPC DISH 

Type RUN"DBK and press ENTER. 

ATARI ST.'CBM AMIGA 

Insert disk into drive and switch on the computer. The game will then 
load and run automatically Follow on-screen prompts. 
IBM PC & COMPATIBLES 

Boot in DOS Al the A > prompt, insert the game disk in driye A, type 
GAME and press ENTER. At the title screen, press 1 (or one player or 
2 for Wo player mode. Ton will then be prompted to select either joystick 
or keyboard control. NOTE: This program wfll NOT install onto a hard 
disk. 



GAME PLAY 



The game is played completely on horse back. Your objective is to fight 
your way through eight legions of enemy infantry and cavalry, to 
eventually defeat the evil warlord Ttang Choc'. When starting the game, 
yon will be shown four characters along with their relative physical and 
mental abilities along with particular weapons. Select the one you feel 
is best qualified to complete the talk ahead, (Hint A player with a high 
mental ability will be weak in the earlier levels but becomes stronger 
later on). 

Once your character has been selected, commence play. Use the weapon 
and tactics you cany to defeat any adversary that may appear. 
The damage your weapon can inflict is dependant on two factors: 

1. The amount of aggression put into each strike. This is dependant on 
the amount of time FTRE is depressed (a graphical display appears al 
the bottom of the screen). 

2. The number of weapon icons that are collected as yon progress through 
each level. 

Special 'tactics' are available to you when yon find yourself in a perilous 

situation. Be aware however that the use of a tactic reducesyour physical 

power, thus affecting your weapon strength. 

If yon are 'hit' by an adversary, your physical power will dwindle. When 

all physical power is lost, yon lose a life. You are allotted three lives per 

game. 



CBM 64126 



One player. Joystick only iport 2). 




SPACEBAR- TACTICS 
SPECTRUM 



Keyboard: 
Q-Up,A-Down.O-Left,P-RightSPACE-Fire,ENTER-Tactics. 

Sinclair and Kempston compatible. 



Keyboard: 

O-Up, A-Down. O-Left. P-Right.SPACE-FLt, RETURN.ENTER 
-Tactics. 



Joystick compatible. 
ATARI ST/CBM AMIGA 



Joystick only. 

Player One - Joystick One 

Player Two - Joystick Two 

F9 - Pause, FIO - Resume 

(Tactics are only used when shown on screen, when the HRE barton 

is pressed and the indicator bar is fully charged.) 

IBM PC & COMPATIBLES 

Keyboard: 

Q-Up,A-Down,0-Left P-Righi,SPACE-rire,RETTJRN-Tactics 

Keypad: 

B-Up, 2-Down, 4 -Left, 6-Rigbi -- Fire, RETURN - Tactics. 



c 1990 CAPCO.MCo.Ltd. AHrightsreserveiTbisgamehasbeen 
manufactured under license bom CAPCOM Co. Ltd., Japan. 
DYNASTY WARS™ and CAPCOM™ or CAPCOM are trademarks or 
CAPCOM Co. Ltd. Manufactured and distributed under license 
by US. Coki Lld_ Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B$ IAX 

Copyright subsists on this program, Unauthorised copying, lending oi 
resale undsr any exchange or re-pnrchase scheme in any manner is 
strictly prohibited. 



INSTRUCTIONS DE CBARGEMENT 



LADEANWE1SUNGEN 



ISTRl'ZIONl Dl CARICAMENTO 



CBM 64 128 A CASSETTE 

Appuyez simultanement sur les touches SHIFT et RUN/STOP. Appuyez 

sur le bouton PLAY de voire magnetophone. Suivez les instructions sur 

ecran 

CBM 64/128 A D1SQCE 

Tapez LOAD 1 "" At eI appuyez sur RETURN. Suivez les instructions 

surecian. 

Utilisatenrs de SPECTRUM AMSTRAD, notej, s'll vous plait: An moment 

de Fecran des tines, appuyez sur 1 pour joner a un joueur ou sur 2 pour 

jouer a 2. On vous demandera ensuhe de selectionner les commandes 

au manche a balai ou au clavier. 

SPECTRUM 48K A CASSETTE 

Tapez LOAD"" el appuyez sur ENTER Pour les -I, +3 a cassette. 

appuyez sur ENTER aumoment de I'option de ehargemenl Appuyez sur 

le bouton PLAY de voire magnetophone. 

AMSTRAD CPC A CASSETTE 

Appuyez simultanement sur les touches CTRL et petit ENTER Appuyez 

sur le bouton PLAY de voire magnetophone. 

AMSTRAD CPC A DISQCE 

Tapez RUN"DISH el appuyez sur ENTER 

ATARI ST/CBM AMIGA 

Inserez votre disgue dans le lecteur de disqnes et allumez votre ordinateur. 
Le jeu se charger? et commencera automatiguement. Suivez les 
instructions sur ecran, 
D3M PC k COMPATIBLES 

Charges: le DOS A llndication A »-. inserez le disgue de jeu dans le lecteur 
A, tape2 GAME (JEU) et appuyez sur ENTER. Quand Fecran des litres 
apparait. appuyez sur 1 si vous jonez a un joueur on sur 2 si vous jooez 
a 2. On vous demandera alors de selectionner les commandes au manche 
a baiai ou au clavier. NOTEZ; Ce programme r.e fonctionnera PAS sur 
un disgue dor. 



LEIEU 



Le jeu se joue entieremenl a chevaL Votre objectif est de vous battle 

centre hmt legions ennemies d'infanterie et de cavalerie, pour Bnalement 

vaincre Thung Choc', le seigneur maudit de la guerre. Au commencement 

do jeu, on vous montrera qualre personnages ainsi que leors capacites 

meniales et physiques et que leurs dm particulieres. Selectionnez eelui 

que vous croyesetre le meillcur pour completer voire tache. (Tnyau: Un 

joueur possedact one aptitude mentale elevee sera faible dans les 

premiers niveau du jeu mais deviendra plus fort ensuite.) 

Une fois votre personnage selection* commencez a jouer. Utilisez l'anne 

et les tactiqnes que vous possedez pour 

vaincre tout adversaire qui pourrait apparaitre. 

Les degats et biessures que voire araie pent infliger dependent de deux 

fadeurs: 

1. De l'agressivite de chaque coup. Ced depend common de temps le 

bouton de ITU reste ahaissc Inn affichage graphique apparaitra en bas de 



sde votre 



2. Do r.ombre de icones d'armes que vous ramassez a 
progression a travers chaque niveau 

Des Tactiqnes' specules vous soni disponibles lorsqne vous vous trouvez 
dans une situation dangeurense. Notezcependant que 1'utilisation d'une 
de ces lachmiesdiiiifflue voire puissance physique. Loreqne toute votre 
puissancs physique est epuisee vous perdez une vie. On vous donne trois 
vies par jeu. 

COMMANDES 



Un joueur. Manche a balai settlement (port 2). 
VERSLERAUT 




BARRE DXSPACEMENT - TACTIQUES 
SPECTRUM 



Clavier 

0-Verslehanl,A-Verslebas,O-Aganche,P-Adroite,ESPACE 
- Feu, ENTER - Tactiqnes. 
Compatible avec Sinclair Kempston 



AMSTRAD 



Clavier: 

0-Yerslehaut.A-Verslebas,0-Agauche r P-Adioite,ESPACE 

- Feu, RETURN/ENTER - Tactiques , 
Compatible avec manche a balai 

ATARI ST/CBM AMIGA 

Manche a balai settlement. 

joueur Un - Manche a balai un 

Joueur Deux - Manche a balai deux 

F9 - Pause, FIO - Recommence le jeu 

ILes tactiques sont utitisees quand on vous les montre a l'ecran quand 

le bouton de TDt est abaisse et quand la barre indicatrice est 

completement chargee), 

IBM PC ■» COMPATIBLES 

Clavier. 

Q-Versle haul. A-Versle bas, 0-Agauche,P-Adroitc,ESPACE 

- Feu, RETURN - Tactiques. 

Clavier Numerique 

8 -Vers le haul, 2 - Vers le has, 4 - A ganche, 6 - A droite, - - Feu, 

RETURN - Tactiques. 

C, 1990 CAPCOM Co, Ltd. Tons droits reserves. Ce jeu a ete manufacture 
sous licence de CAPCOM Co. Ltd. Japon. DYNASTY WARS™, 
CAPCOM™ on CAPCOM' sontdesruarquesdeposeesdeCAPCOMCo. 
Ltd. Manufacture et distriboe sous licence par U.S. Gold Ltd., Units 2'3 
Hollord Way, Holford, Birmingham B6 3AX. 
Les droits d'auteur de ce programme son! loujours en vigueur. Toute 
copie non-autorisee tonte location ou revcnte, par qoelque m&niere 
d'echange ou de rachat que ce soil, sont stnctemen! interdites. 



CBM 64 128 KASSETTE 

Cleichzeitig die SHUT- und RUN/STOP-Tasten drucken. dann PLAY 

auf dem Datenrecorder drucken und den Anweisungen auf dem 

Bildschirm folgen. 

CBM 64128 DISKETTE 

L0AD""'A1 eintippen, RETURN dnicken und den Anweisungen auf 

dem Bildschirm folgen 

AN SPECTRUM- UND AMSTRAD-BENUTZER: Wenn der Tnelbudschirrn 

erscheint, drucke 1 fur den Ein-Spieler- und 2 fur den Zwei-Spieler-Modus 

Du wirst dann aufgefordert, entweder die Joystick- oder 

Tastatumeuerung zu wahlen. 

SPECTRUM 48K KASSETTE 

LOAD"" eintippen und auf ENTER drucken. (Bei den 

Kassertenversionen des -2, r3 drucke ENTER, wenn die LOADER- 

Option erschemt). Drucke PLAY auf dem Datenrecorder. 

SCHNEIDER KASSETTE 

Cleichzeitig CTRL und die kleine ENTERTaste drucken. dann PLAY 

anl dem Datenrecorder. 

SCHNEIDER DISKETTE 

RUJf'DISK eintippen und ENTER drucken 

ATARI ST/CBM AMIGA 

Diskette in das Laufwerk einlegen und den Computer anschallen. Das 
Spiel wild automatisch geladen und gestartet. Danach den Anweisungen 
auf dem Biidschinr lolgen. 
IBM PC & KOMPATDUE 

Den Compuler mil DOS bootee. Wenn A ^-erscheint, die Smeldiskette in 
das Laufwerk A einlegen, GAME eintippen und dann ENTER drucken. 
Wenn der Tilelhildschinn erscheint, drucke die Taste 1, um den Em- 
Sptelez-Modus und 2, um den Zwei-Spieler-Modus zu wahlen. Du wirst 
dann aufgefordert. entweder die Joystick- oder Tasiatursteuerang zu 
wahlen. BEACHTE- Das Programm kann N1CHT auf eine FeBtplatte 
obertragen werden. 

DER SPHLABLAUr 

Das Spiel wirdansschlieBlich voir. ?.::ker •---.:: ri:n-.-: gespiell Dern 

Ziel 1st es, Dich dutch achl Legionen feindlicher FuBsoldaten und 

Kavallerie zu kamplen, um schliefllich den bosen Kriegsherrn. Thung 

Choc', zu besiegen. Am Anfang des Smeles werden vier Chaiacktere 

zusammen mit thren korperlichen und geistigen Fahigkeiten aufgezetgt 

Wahle denjenen der Diz fui die Aufgabe am geeignctsten erschetnL 

(Hrnweis: Fin Spieler mit entwickelten geistigen Fahigkeiten wird in den 

Anfangslevels noch korperiich schwach 

sein und erst in den spateren Levels starker werden). 

1st ein Charackter gewahlt worden, so kann das Spiel starter. Benurze 

Deine Waffen. Taktiken und besonderen Fahigkeiten, um jeden Gegner 



Der Schaden. den Deine Waffen anrichten kbnnen. wird von zwei 
Bedingungen beeinflufit: 

1. Wie krafng Du bei jedem Schlag hinhaust Dies hingt davon ab. wie 
lange Du den FEUERKNOPF (bzw. -taste) gedruckl haltsl. (Erne 
gzafische Darstellung erscheint unten auf dem Bildschinni. 

2. Die Zahl der Waffenlcons, die Du nnterwegs einsammelst, wens Du 
dutch die verschiedenen Levels gehst. 

Besondere Taktiken' stehen Du zur Verrugung, wenn Du Dich a einer 
iihwierigta UgsbrS-dsst Se: sic: ;tvtsnt, dssa jedeszul. wcac Bs 
eine Taktik' verwendest. nehmen Deine korperlichen Kiifle ab und 
auch die Wiiksamkeil Deiner Waffen. 

Solllesi Du von einem Deiner Gegner 'geuoffen' werden so verberst Du 
ebenfalls an korperlicher Kraft 1st diese korperliche Kraft aufgebraocht, 
dann veriierst Du ein Leben. Fur das ganze Spiel hast Du drei Leben. 

STEUERUNG 



Ein Spieler. Sur Joystick (AnschlnfJ 2). 
HOCH 



LEERTASTE - TAKTIKEN 
SPECTRUM 




Tastatur. 

- Boer. A - Runter. - Links, P - Rechts, LEERTASTE - Feuer, 

RETURN/ENTER - Taktiken. 



Kompatibel mit Kempston und Sinclair. 



Tastatur. 

Q - Hoc h, A - Run ter. - Links P - Rechts, LEERTASTE - Feoer, 

RETURKLNTLH - Taktiken. 



joystick-Kompatibei. 
ATARI ST/CBM AMICA 



Nur Joystick 

Spieler Fins - Joystick Fins 

Spieler Zwei - Joystick Zwei 

r9 - Pause. FIO - Werterspielen 

(Taktiken komten nur verwendet werden, wenn diese auf dem Bildschirm 

erscheinen, der ITUERKNOPr gedruckl ist undderStreilen eine voile 

Lading anzeigt ) 



IBM PC 4 KOMPATIBLE 



Taslaiur: 

- Hoch, A - Runter, - Links, P - Rechts, LEERTASTE - Feuer. 

RETURN -Taktiken. 

Ziffernblock 

B - Hoch, 2 - Runter, 4 - Links. 6 - Rechts, - - Feuer, RETURN - 

Taktiken 

c 1990 CAPCOM Co. Ltd. AUe Rechte vorbehalten. Dieses Spiel wurde 
hergestelli in Lizenz von CAPCOM Co. Ltd.. Japan. DYNASTY WARS™ 
und CAPCOM™ oder CAPCOM ' sind Warenzeichen von CAPCOM Co 
Ltd. Hergestelli und vertrieben, mil Ger.ehmigung des Lizenrinhabers. 
von US. Gold Ltd., Units 23 Holford Way, Holford, Birmingham BS '.'--'. 
Dieses Programm ist urheberrechtbch gescfautzt Das ungenehmigte 
Kopieren sowie der Verleih oder Weiterverkauf inter einem Austausch- 
oder Riickkaufsplan. welcher Art auch imm e i, sind soengstens uutersagt 



CBM 64128 CASSETTA 

Premi contemporaneamente l tasti SHIFT e RUN STOP Pn premi PLAY 

sul registratore. Segui le mdicazioni sullo scheme 

CBM 64/128 DISCO 

Bam LOAD"' "Al e premi RETURN. Segui le indicazioni sullo schermo . 

NOTE PER UTENTI SPECTRUM AMSTRAD: Alia videata titolo, premi 1 

per li modulo a un giocatore, o 2 per quelle a due gioeaton. Ti viene 

guindi chiesto di seleoonare l controlb con joystick o con tastiera. 

SPECTRUM CASSETTA 

48K: Batti LOAD"" e premi DIVIO. Per 1 -2 e -3 Cassetla premi 

DTVTO sella opzione LOADER (CARICATORE). Poi premi PLAY sul 

registratore. 

AMSTRAD CPC CASSETTA 

Premi contemporaneamente i tasti CTRL e DWIO piccolo. Poi premi 

PLAY sul registratore. 

AMSTRAD CPC DISCO 

Batti RUN"D1SK e premi DTVIO 

ATARI ST/CBM AMICA 

Inserisci il dischetto nel drive e accendi Q computer. H gioco si caries 

e gin lutomaticamenle. Segui le in d icazioni sullo schermo. 

IBM PC E COMPATBULI 

inmate* m DOS. Quando appare A >- inserisd il dischetto gioco nel 

drive A. batti CAME e premi DWIO Alia videata titolo, premi 1 per il 

modulo a on gioactore, oppure 2 per quelio a due Ti viene qaindi chiesto 

di selerionare i connolli il joystick o con la lastiera. ATTENZIONE: 

QuesIc progTamma non e installabile su disco rigido. 



a gioco 



n gioco si eseguc ratio a cavallo. D too obiemvo e di combaltere con 
otto legioni di faniena e cavallena nemiche, fino a sconfiggere il 
ma! vagio signore della guerra Thung Choc. In fase di awio del gioco, 
appaiono qaattro personaggi con le relative abiii'.a fisiche e mentali. 
umiamente ad armi particolari. Seleziona qnello che ritieu sia piu adatto 
&] compile che lo aspetta. (Suggerimento: Un giocatore con alte abilita 
mentali risulta debole al livelb iniziali ma diventa pin forte in quelli 



Selezionato il personaggio. imria a jiocarc Usa I'anu e la taltica in 

corse per battere ogni avversario che incontri. 

I damu MM dalla tua anna dipendono da due latter. 

1 . Quanta aggresstvita metti in ogni colpo Questo viene determinate da 
quanto a lungo aeni schiacciato FUOCO lappare un graSco in basso 
sullo schermo). 

2. D numero di icone di armi raecolte mentre procedi in ogni Irvtllo. 

Quando ti trovi in situazioni pencoloie, dtsponi di tatuche' speciali. Stai 
atlento. comunque. che l'uso di una tattica riduce la rua potenza Rsica 
inBuenzando quin d i anche l'efficada dcil'armi 

Se vieni colpito da un avversario. la tua potenza fisica scema. Ouando 
e del ratio, perdi una vita. In ogni gioco. puoi contare su tre vile 



CONTROLLI 



Un giocatore: Solo joystick (porta 2i. 
SU 




BARRA SPAZ1ATRICE - TATTICHE 
SPECTRUM 



Tastiera: 

- Su, A - Gin, O - Sinistra. P - Destra, BARRA - Fuonj, DTVIO - 

Tattiche. 



Sinclair e Kempston compatibili 



Tastiera: 

- Su, A - Gin, O - Sinistra, P - Destra. BARRA - luoco, DTVIO - 

Tattiche. 



Joystick companbfle 



ATARI ST/CBM AMIGA 



k'.: !:vs:::t 

Giocatore uno - Joystick uno 

Giocatore due - Joystick due 

F9-Paus5 

rtO - Ripresa 

(Le tattiche si usano solo quando appaiono sullo schermo, quando £ 

preme 11 notions di FUOCO e la bam indicatrice e tutu pienai. 



IBM PC E COMPATIBILI 



Tastiera: 

- Su. A - Giu. O - Sinistra, P - Deara. BARRA - Fuoco, RETURN - 

Taitiche. 

Tastierino: 

8 - Su. 2 - Giu. 4 - Sinistra, 6 - Destra. - - Fuoco, RETURN - Tattiche 



| 1990 CAPCOM CO. LTD Tutli i diriffi risemti. 

Qaesto programma e staio prodollo sa licenza CAPCOM Co. Ltd., 

Giappoiie.DYNASTYWARS™eCAPCOM™oCAPCOM',sonoinirehi 

regauan della CAPCOM Co. Ltd Prodotlo e distribuitc su licenza dalla 

US. GOLD Ltd Urdu 2 3 Holford Way, Holford. Birmingham B6 7A1 

n progTamma e coperto da copyright Quaiunque riproduzione. prcstilo 
o r.vendita, sotto gualunque modulo di scambio o nacqursto, comunqoe 
effettuati, sonc strettamente vietali se priri di autorizzazione. 



